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Tóm tắt: Trong cuộc cách mạng công nghiệp 4.0, trí tuệ nhân tạo được ứng dụng trong rất nhiều lĩnh vực khoa học và đời sống xã hội. Sách giáo khoa điện tử với khả năng tương tác trên cơ sở tích hợp trí tuệ nhân tạo là một xu hướng trong các nhà trường thông minh hiện nay, với các tính năng tương tác, phản hồi, truyền hình ảnh, âm thanh, hội thoại, cỡ chữ có thể phóng to, thu nhỏ, vận chuyển và đóng gói một cách dễ dàng. Bài báo giới thiệu (i) đặc điểm của sách giáo khoa điện tử, các cấu trúc và các thành phần của sách giáo khoa điện tử tương tác; (ii) phân tích về tương tác, hoạt động của giáo viên và học sinh trong môi trường của sách giáo khoa điện tử tương tác môn toán và (iii) kết quả dạy thử nghiệm ở 1 bài toán phép biến hình trong môi trường sách giáo khoa điện tử cho 371 học sinh THPT ở Việt Nam cho thấy những tiềm năng để phát triển tư duy khám phá và năng lực tự học cho học sinh.
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Abstract: In the Industrial Revolution 4.0, artificial intelligence is used in many fields of science and social life. E-textbooks with the ability to interact on the basis of artificial intelligence integration are a trend in today's smart schools, with interactive features, feedback, video streaming, audio and video conferencing. The font size can be enlarged and minimized. E-textbooks can be transported and packaged easily. This  article discusses (i) the characteristics of e-textbooks, structures and components of interactive e-textbooks; (ii) the analysis of interaction and activities of teachers and students in the environment of interactive mathematics e-textbooks and (iii) the results of the test teaching of a math problem of e-textbook transformation for 371 high school students in Vietnam show the potential for developing discoverable thinking and self-learning of students.
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